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Quick Access Toolbar

Preferences

▣ 화면 구성

App menu1

Ribbon bar menu2

Category4

① App menu
어플리케이션 변경, 프로젝트 열기, 프로젝트 생성, 저장, 모두
저장, 가져오기, 라이브러리 업데이트, 언어 변환

② Ribbon bar menu
▪ Home: 회로 생성 및 가장 자주 사용하는 기능 배치
▪ Drawing: 도형 및 스타일 셋팅 기능 배치
▪ View: 카메라 컨트롤 및 UI 컨트롤 기능 배치

③ Quick Access Tool bar
자주 사용하는 기능들을 빠른 실행 도구 모음에 추가 함으로써,
다이어그램 화면 창을 넓게 사용

④ Category
프로젝트, 회로 객체, 공유 회로 객체, 심볼, 하네스 코드,
옵션 코드 관리

⑤ Message
에러, 경고 메시지 창

⑥ Preferences
도면에 관련된 추가 정보

Message

3

5
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① New project : 새로운 프로젝트 생성 버튼

② Name: 프로젝트 이름 입력

Rev: 프로젝트 리비젼 입력 및 관리
▪ 리비젼은 프로젝트에서 관리 함,
▪ 프로젝트 이름은 중복을 허용 하지 않음
▪ 프로젝트 이름 중복을 하기 위해선 리비젼을 이용
- Name: PROJECT_01, Rev: A
- Name: PROJECT_01, Rev: B

Description: 프로젝트 이력, 추가 내용

▣ 프로젝트 생성

1

1

2

프로젝트에서 리비젼 관리



① 프로젝트 선택 후 RMB 클릭 후, Add diagram 버튼 선택

② Name: 다이어그램 이름 입력

Wire code: 대표되는 회로 이름을 지정 함으로써, 와이어 생성
시, 대표 이름 1번부터 자동 부여함.

▪ 와이어 이름 편집의 반복 작업 감소
- 대표 이름이 AP인 경우: AP01, AP02, AP03… 증가
- 대표이름이 없는 경우, Wire01, Wire02, Wirre03…증가

Sheet: 기본 템플릿 및 환경 셋팅

Section: 템플릿에 표시 될 구역 설정

▣ 다이어그램 생성

대표 와이어 코드

1
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▪ 회로 리스트에서 회로 클릭 시, 다이어그램 회로 추적.

▪ 회로 리스트에서 회로 더블 클릭 시, 회로 이름 편집 기능

- 회로 편집: 키보드 윗방향(↑), 아랫방향(↓) 으로 이동 후,
엔터키를 누르면 편집을 할 수 있으며 편집 완료 후,
엔터키를 누르면 다이어그램 회로와 함께 변경이 완료됨

▪ 다이어그램 회로 클릭 시, 회로리스트 회로 추적

▪ 회로 리스트 검색 방법: Ctrl + F

▣ 객체 리스트

회로 편집 및 추적 기능

회로 편집



① 갱신 버튼: 프로젝트 데이터 불러오기

② 프로젝트 선택

③ 추가 버튼 클릭

④ Name: 하네스 코드 입력
Description: 하네스 코드 내용 입력

▣ 하네스 코드 입력

프로젝트 선택2

추가 버튼3

갱신 버튼1

4



① 갱신 버튼: 프로젝트 데이터 불러오기

② 프로젝트 선택

③ 추가 버튼 클릭

④ Name: 옵션 코드 입력
Description: 옵션 코드 내용 입력

▣ 옵션 코드 입력

프로젝트 선택2

추가 버튼3

갱신 버튼1

4





① 디바이스

② 플러그 커넥터

③ 인라인 커넥터

④ 핀

⑤ 와이어

⑥ 쉴드

⑦ 트위스트

⑧ 동축케이블

⑨ 센터스트립 스플라이스

⑩ 스플릿 스플라이스

3
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▣ 회로 객체 항목 미리 보기



① Home탭의 Device, Plug, Inline 버튼 클릭

② 다이어그램에서 마우스 드래그

▪ 커넥터 방향성: 디바이스 접촉 시, 플러그 커넥터 방향은 자동

▪ 회전: 단축키 ‘R’을 누르면, 90도 회전 후, 생성

▪ 자동 핀 생성: ‘Ctrl’을 누르면, 핀 자동 생성

▪ 취소: ‘Esc’

▪ 반복 실행: ‘Space’
생성 완료

2

▣ 디바이스, 커넥터 생성

1



▣ 핀, 도금 생성

① 대상이 되는 회로 선택
▪ 핀 생성: 디바이스, 커넥터류 선택
▪ 도금 생성: 핀 선택

② Home탭의 Pin, Plate(Gold(*), Silver(@)) 버튼 클릭

▪ 핀 위치 이동:
- 핀 선택 후, 이동 시킬 위치로 드래그
- 상(↑), 하(↓), 좌(←), 우(→) 화살표 방향키로 위치 이동 후,

‘Enter’

▪ 핀 다중 선택: 핀 선택 후, Shift키와 마우스 드래그,
마우스 영역 안의 핀 객체들은 모두 선택됨

▪ 취소: ‘Esc’

▪ 반복 실행: ‘Space’

1

3

2

은(@) 도금금(*) 도금

11

핀 생성



▣ 와이어 생성

A. 라이브러리 정보가 없는 커넥터 연결 시, 일반 핀 생성과 동시에
와이어 생성
① Home탭의 Wire 버튼 클릭
② 다이어그램에서 드래그

B. 라이브러리 정보가 있는 커넥터 연결 시, 라이브러리 핀 생성과
동시에 와이어 생성

① Home탭의 Wire 버튼 클릭
② 라이브러리 핀 선택
③ 다이어그램에서 드래그

▪ 취소: ‘Esc’

▪ 반복 실행: ‘Space’B. 라이브러리 정보가 있는 커넥터 연결

A. 라이브러리 정보가 없는 커넥터 연결

생성 완료

생성 완료

2
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▣ 와이어 생성

▪ 회로도 작성 시, 와이어를 일정 간격으로 생성 할 수 있도록 핀
사이의 간격을 그리드 개수로 표현

양쪽 방향에 핀이 있을 경우

한쪽 방향에 핀이 있을 경우

1



A. 와이어 생성 시, 센터스트립 자동 생성
① Home탭의 Wire 버튼 클릭
② 주선이 되는 와이어로 부터 생성

B. 일반 센터 스트립 생성
① Home탭의 Center strip 버튼 클릭
② 주선이 되는 와이어로 부터 생성

▪ 이름: 센터 스트립 이름은 주선의 이름을 참조한다.
ex) 주선의 이름이 AP17일 경우: AP17_1, AP17_2, AP17_3...

▪ 취소: ‘Esc’

▪ 반복 실행: ‘Space’

2

생성 완료

생성 완료

2

B. 일반 센터 스트립 생성

A. 와이어 생성 시, 센터 스트립 자동 생성

▣ 센터스트립 스플라이스 생성

1



① Home탭의 Splice 버튼 클릭

② 대상이 되는 와이어 선택

▪ 와이어 절단: 와이어와 새로운 와이어가 연결 된다.
2

생성 완료

▣ 스플릿 스플라이스 생성1



▣ 멀티코어 생성

① 와이어 선택

② Home탭의 멀티코어(Twist, Shield, Coax) 버튼 클릭

1

생성 완료

2





▣ 커넥터 속성

① 커넥터 선택 -> 마우스 RMB -> Properties 버튼 클릭

② General: 이름, 라이브러리, 하네스 코드, 옵션 코드등 커넥터
속성 정보 입력

▪ 데이터 갱신: 작업 도중 하네스 코드, 옵션 코드와 같이
프로젝트에서 관리하는 데이터 변경이 있을 때, 갱신 버튼으로
최신 데이터로 갱신

▪ 핀 매핑: 커넥터 핀 형상 정보와 라이브러리 핀의 연결 기능
(라이브러리 핀 연결 필수)

▪ 커넥터 형상: 커넥터 선택 시, 라이브러리 심볼 형상 및 와이어
치수, 색상을 가시화 함으로써 설계 정보 검증
- 속성 정보 조건:

커넥터 라이브러리 연결: O
커넥터 핀 매핑: O
와이어 라이브러리 연결: O
와이어 치수, 색상 설정: O

▪ Graphic: 색상, 두께, 스타일등 커넥터 그래픽 정보 편집

③ 속성 저장: 속성 정보 입력 및 편집 시, 저장 버튼을 클릭, 또는
‘Enter’     

커넥터 핀 매핑

데이터 갱신

속성 저장

검색어 필터 기능 제공

커넥터, 와이어 형상 제공

1

2
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▣ 와이어 속성

① 와이어 선택 -> 마우스 RMB -> Properties 버튼 클릭

② General: 이름, 라이브러리, 하네스 코드, 색상, 옵션 코드등
와이어 속성 정보 입력

▪ 데이터 갱신: 작업 도중 하네스 코드, 옵션 코드와 같이
프로젝트에서 관리하는 데이터 변경이 있을 때, 갱신 버튼으로
최신 데이터로 갱신

▪ Graphic: 색상, 두께, 스타일등 커넥터 그래픽 정보 편집

③ 속성 저장: 속성 정보 입력 및 편집 시 저장 버튼을 클릭, 또는
‘Enter’

데이터 갱신

속성 저장3

1

2

검색어 필터 기능 제공





▣ 쉐어드 디바이스, 커넥터 전환

① Device, Plug, Inline 선택

② Home탭의 Convert shared 버튼 클릭

마우스 RMB -> Shared -> Convert 버튼 클릭

2 전환 완료

쉐어드 표시

2

1



▣ 쉐어드 디바이스, 커넥터 생성(1)

① Shared 공유리스트 트리에서 마우스 더블 클릭

Shared 공유리스트 트리에서 마우스 RMB -> Create 버튼
클릭

② 다이어그램에서 드래그

▪ 검색 방법: 공유리스트 클릭 후, ‘Ctrl + F’

1

Ctrl + F

1

생성 완료

2



▣ 쉐어드 디바이스, 커넥터 생성(2)

① 마우스 RMB -> Shared -> Create 버튼 클릭

② 다이어그램에서 드래그

생성 완료

2
1



▣ 쉐어드 와이어 전환

① Wire 선택 (다중 선택 가능)

② Home탭의 Convert shared 버튼 클릭

마우스 RMB -> Shared -> Convert 버튼 클릭

쉐어드 표시

전환 완료

2

2
1



▣ 쉐어드 와이어 생성(1)

생성 완료

2

Ctrl + F

2

1

1

① Shared 공유리스트 트리에서 마우스 더블 클릭

Shared 공유리스트 트리에서 마우스 RMB -> Create 버튼
클릭

② 다이어그램에서 드래그

▪ 검색 방법: 공유리스트 클릭 후, ‘Ctrl + F’



▣ 쉐어드 와이어 생성(2)

① 마우스 RMB -> Shared -> Create 버튼 클릭

② 다이어그램에서 드래그

2

생성 완료

21



▣ 쉐어드 멀티코어 전환

쉐어드 표시

전환 완료

① 멀티 코어 선택 (Shield, Twist, Coax…)

② Home탭의 Convert shared 버튼 클릭

마우스 RMB -> Shared -> Convert 버튼 클릭

1

2

2



▣ 쉐어드 멀티코어 생성

생성 완료

Ctrl + F

① Shared 공유리스트 트리에서 마우스 더블 클릭

Shared 공유리스트 트리에서 마우스 RMB -> Create 버튼
클릭

② 다이어그램에서 드래그

▪ 검색 방법: 공유리스트 클릭 후, ‘Ctrl + F’

2

1

1

2





▣ 커넥터, 디바이스 연결
및 해제

▪ 연결: 회로 선택 후, 마우스 드래그

▪ 해제:
- 회로 선택 후, ‘Shift’ + 마우스 드래그
- 회로 선택 후, Break Link 버튼 클릭

▪ 해제 및 재 연결:
- 회로 선택 후, ‘Shift’ + 마우스 드래그
- 회로 선택 후, Break Link 버튼 클릭

해제

해제 및 재 연결

연결



▣ 와이어, 커넥터 연결
및 해제

▪ 연결: 회로 선택 후, 마우스 드래그

▪ 해제:
- 회로 선택 후, ‘Shift’ + 마우스 드래그
- 회로 선택 후, Break Link 버튼 클릭

▪ 해제 및 재 연결:
- 회로 선택 후, ‘Shift’ + 마우스 드래그
- 회로 선택 후, Break Link 버튼 클릭

해제

연결

해제 및 재 연결



▣ 쉐어드 와이어, 커넥터 연결
및 해제

▪ 일반 와이어 연결 및 해제 방법과 동일

▪ 해제 및 재 연결 시, 와이어와 핀의 연결 정보인 오프페이지
텍스트 실시간 자동 업데이트

해제 및 재 연결



▣ 쉐어드 와이어 연결 정보 추적

▪ 쉐어드 와이어 오프페이지 더블 클릭 시, 연결 정보 시트 활성 화.

더블 클릭





▣ 와이어 끝 단 맞추기

① Wire 선택

② Home탭의 Adjust end line 버튼 클릭

Click

와이어 끝단 맞추기 기능

1

2



1
▣ 그립포인트 추가, 삭제

① Home탭의 Grip point 버튼 클릭

② Add: 추가하고 싶은 와이어 위치 점에 그립 포인트 생성.
(연속 생성 가능)

Delete: 삭제하고 싶은 와이어 위치 점에 그립 포인트 삭제
(연속 삭제 가능)

Click

연속 그립 포인트 삭제

연속 그립 포인트 생성

2

2



▣ 옵션 필터

① 우측 하단의 Preferences 창에서 옵션 필터 선택
▪ 옵션 선택 필터: 검색된 옵션 및 스텐다드 회로만 나타냄

▪ 옵션 입력 필터: 옵션 식을 통해 통과된 회로만 나타냄

② 밝기 증가: ▲(+), 밝기 감소▼(-)
옵션 필터 해제: ‘Esc’      

밝기 조절2

옵션 선택 필터

옵션 입력 필터

1





▣ 일반 객체 생성

① Home탭의 일반 도형 객체 버튼 클릭

② 마우스 드래그 시 도형 사이즈 조절, 또는 수치 입력

▪ 취소: ‘Esc’

▪ 반복 실행: ‘Space’

라인

폴리라인

원

호

사각형

폴리곤 곡선

2

1



▣ 텍스트 삽입

① Home탭의 Text 버튼 클릭

② 텍스트 입력 창에서 텍스트 입력 및 폰트 설정 후, 확인 버튼
클릭, 또는 ‘Enter’

③ 마우스 위치 점에 텍스트 생성

④ 텍스트 편집 시, 마우스 더블 클릭

▪ 클립보드 텍스트 복사 / 붙여 넣기 기능 제공
(Ctrl + C / Ctrl + V)

1

4

2

텍스트 편집

3

▪ 클립보드 텍스트 복사 / 붙여 넣기 기능 제공
(Ctrl + C / Ctrl + V)



▣ 표 삽입

① Home탭의 Table 버튼 클릭

② 표 삽입 입력 창에서 행, 열 개수 입력

③ 마우스 드래그 시,  표 크기 지정

④ 텍스트 편집 시, 마우스 더블 클릭
▪ 좌 이동: 왼쪽(←) 방향 키
▪ 우 이동: 오른쪽(←) 방향 키
▪ 상 이동: 윗쪽(←) 방향 키
▪ 하 이동: 아랫쪽(←) 방향 키

▪ 클립보드 표 복사 / 붙여 넣기 기능 제공
(Ctrl + C / Ctrl + V)

1

왼쪽(←) 방향 키
텍스트 입력 후,

엔터 키

아랫쪽(↓) 방향 키

윗쪽(↑) 방향 키

오른쪽(→) 방향 키

3
4

2

▪ 클립보드 복사 / 붙여 넣기 기능 제공
(Ctrl + C / Ctrl + V)



▣ 이미지 삽입

① Home탭의 Image 버튼 클릭

② 이미지 선택 후, 열기

③ 마우스 드래그

▪ 클립보드 이미지 복사 / 붙여 넣기 기능 제공
(Ctrl + C / Ctrl + V)

2

3

1





▣ 객체 선택

▪ Window Selection: 마우스 사각형 영역 안에 포함 되는 객체
선택 (Right 방향)

▪ Cross Selection: 마우스 사각형 영역 안에 포함 되는 객체 및
걸쳐진 객체 선택 (Left 방향)

▪ Shift Selection: 기준이 되는 객체 선택 후, ‘Shift’키를 누름과
동시에 마우스 드래그 시, 마우스 사각형 영역 안에 포함
되는 같은 타입 객체 선택

Window Selection

Shift Selection 객체 선택

Cross Selection



▣ 회로 찾기

① Home탭의 Search 버튼 클릭, 또는 ‘Ctrl + F’

② 검색할 회로 명 입력
▪ 찾는 위치:
현재 다이어그램
열려있는 모든 다이어그램
프로젝트 전체

▪ 찾기 옵션:
대/소문자 구분
단어 단위로

2

회로 추적

회로 추적

1



▣ 반전

① 반전 시킬 회로 객체 선택

② Home탭의 Mirror 버튼 클릭

③ 반전 기준(X, Y)축 선택 (레드 라인으로 하이라이트 됨)

▪ 취소: ‘Esc

레드 라인: 반전 시킬 기준 축

X축

Y축

X축

Y축

1

3

2



▣ 축척

① 축척 적용할 회로 객체 선택

② Home탭의 Scale 버튼 클릭

③ 마우스 위치 점으로 배율 조절 또는 숫자 입력

▪ 완료: ‘Enter’

▪ 취소: ‘Esc

0.587배 축척

1.33배 축척

3

1

2



▣ 회전

① 회전 적용할 회로 객체 선택

② Home탭의 Rotate 버튼 클릭

③ 객체의 기준 점: 마우스 위치 점에 레드 포인트로 하이라이트 됨
기준점 선택 후, ‘R’키로 회전 후, ‘Enter’

▪ 회전: 단축키 ‘R’을 누르면 CCW 방향 90도 회전

▪ 완료: ‘Enter’

▪ 취소: ‘Esc

Click

레드 포인트: 회전 시킬
기준 점

270º 회전

90º 회전

180º 회전

3

1

2



▣ 정렬

Click

① 정렬 적용할 회로 객체 선택

② Home탭의 Align 버튼 클릭
▪ 왼쪽
▪ 오른쪽
▪ 맨 위
▪ 맨 아래

1

맨 왼쪽 객체 기준으로
정렬 완료

왼쪽 정렬

2



▣ 배치

① 배치 적용할 일반 객체 선택

② Home탭의 Sort 버튼 클릭, 또는 마우스 RMB 클릭
▪ 맨 앞으로 가져오기
▪ 맨 뒤로 보내기
▪ 앞으로 가져오기
▪ 뒤로 보내기

▪ 심볼 형상 참조해서 그리기: 다이어그램에 심볼 이미지를 복사,
붙여넣기 후, 그래픽 객체를 이용하여 쉽게 따라 그릴 수 있다.

2

마우스 RMB1



▣ 그룹 묶기, 풀기

Click

그룹 묶기

① 그룹 적용할 일반 객체 선택

② Home탭의 Group 버튼 클릭
▪ 그룹 묶기
▪ 그룹 풀기

그룹 풀기

1

2



▣ 객체 복사, 붙여 넣기

Ctrl + C / Ctrl+V1

① 복사, 붙여넣기 적용할 일반 객체 선택

② Home탭의 Copy, Paste 버튼 클릭

③ 마우스 드래그 시 객체 이동

▪ 이름 재 생성: 회로 이름이 고유한 이름으로 자동 부여 됨

▪ 이름 복사: 같은 회로 이름으로 복사 되지만 ID값은 다르게
부여되어, 공유하지 못함

- 권장하지 않음,  DRC 항목의 중복 네임으로 수정 필요.

▪ 도형으로 처리: 일반 도형으로 복사되며 모델 정보가 없음

▪ 단축키: Ctrl + C / Ctrl + V

3

2



▣ 클립보드 복사, 붙여 넣기

▪ 클립보드 텍스트 선택 후, 복사, 붙여 넣기 기능

▪ 클립보드 이미지 선택 후, 복사, 붙여 넣기 기능

▪ 클립보드 표 선택 후, 복사, 붙여 넣기 기능

▪ 단축키: Ctrl + C / Ctrl + V

Ctrl + C / Ctrl + V

텍스트

이미지

표



▣ 객체 스타일 편집

라인 설정

두께 설정

색상 설정

▪ 두께 설정

▪ 라인 설정

▪ 색상 설정



▣ 텍스트 스타일 편집

크게 / 작게
진하게 / 기울이기
밑줄 / 관통

색상 설정

▪ 글꼴 크기 설정

▪ 글꼴 이름 설정

▪ 색상 설정

▪ 글꼴 스타일 설정
크게 / 작게
진하게 / 기울이기
밑줄 / 관통

글꼴 이름 설정





▣ 카메라 영역

▪ Zoom all: 꽉 찬 화면

▪ Zoom in: 화면 확대

▪ Zoom out: 화면 축소

▪ Zoom area: 영역 확대

▪ Panning: 화면 이동



▣ 윈도우 나열 방식 설정

도킹 윈도우 제공 함으로써,
듀얼 모니터 사용 용이

▪ 다시 탭 그룹으로

▪ 수직으로 나열

▪ 수평으로 나열

▪ 듀얼 모니터 사용 용이: 설계 도면을 동시에 작업할 경우, 또는
참고 도면으로 사용 시





▣ 프로젝트 복사, 개정

① 프로젝트에서 마우스 RMB -> Copy, Revision 클릭

▪ Copy: 프로젝트 복사로써, 이름은 중복 될 수 없으며, 개정은
같다.

▪ Revision: 프로젝트 복사로써, 이름은 같고, 개정은 중복 될
수 없다.

1

프로젝트 개정

프로젝트 복사



▣ 프로젝트 파일(.cpf)
내보내기, 가져오기

① 프로젝트에서 마우스 RMB -> Export, Import 클릭

▪ Export: 프로젝트를 파일(.cpf) 형식으로 저장

▪ Import: 파일(.cpf) 형식의 프로젝트를 열기1

프로젝트 가져오기

프로젝트 내보내기



▣ 프로젝트 PDF 파일 저장,
프린트 출력 하기

① 프로젝트 우측 상단 프린트 아이콘 클릭

▪ Print to paper: 프로젝트를 프린트 출력

▪ Print to PDF: 프로젝트를 PDF파일 형식으로 저장 및 출력

PDF 파일 저장

1

프린트 출력





▣ 빌드 리스트 구성

① 프로젝트에서 마우스 RMB -> Report 클릭

② 출력할 회로 다이어그램 체크

▪ 빌드 리스트는 특정 사양의 회로도를 아이템 별로 출력 하기
위한 묶음

빌드 리스트 체크

1

2



▣ Design Rule Check(DRC)

① Design Rule Check(DRC): 디자인 규칙 검사를 통해 경고 및
에러 메시지가 출력되며 마우스 클릭 시, 해당 도면을 추적한다.

▪ 출력물을 얻기 전, DRC 사전 체크는 필수 사항이며, 도면 설계
품질을 향상 시키기 위한 검증 작업

디자인 규칙 검사

마우스 더블 클릭

1



▣ 산출물(와이어 리스트,
커넥터 리스트, 심볼도…)

① Report Creation: 와이어리스트, 커넥터 리스트, 옵션 리스트,
심볼도 등 다양한 결과물을 생성 할 수 있다. 필요한 출력물만
체크 후, 생성 할 수 있다.

심볼도

와이어 리스트

커넥터 리스트

1





▣ 화면 구성

심볼 모듈 실행1

Ribbon bar menu2

Category3

① App menu – Activate application – Symbol design
어플리케이션 변경을 통해, 심볼 모듈 실행

② Ribbon bar menu
▪ Home: 심볼 생성 시, 가장 자주 사용하는 기능 배치
▪ Drawing: 도형 및 스타일 셋팅 기능 배치
▪ View: 카메라 컨트롤 및 UI 컨트롤 기능 배치

③ Category
▪ Connector: 라이브러리 모듈에서 입력한 Partnumber를
검색 한 후, 도면에서 사용할 실제 커넥터 심볼을 생성.
핀 위치는 정확하게 입력 해야 함.

▪ Template: 도면 정보에 관련된 양식을 생성

▪ Etc: 도면에서 참고 자료로 사용할 심볼을 생성
EX) Fuse, Relay, Diode…

④ Import – DWG,DXF
타 제품의 CAD파일을 불러올 수 있는 기능으로, 심볼을 재 사용

DWG,DXF 파일 불러오기4



▣ 커넥터 심볼

① 프로젝트에서 마우스 RMB -> Add diagram 클릭

② 라이브러리 Partnumber 정보 검색
▪ Partnumber: 라이브러리 모듈에서 생성 해야 하는 고유 넘버

③ Add hole number
라이브러리 모듈에서 입력된 핀 갯 수를 통해 커넥터 심볼에
고유 핀 넘버 생성
핀 위치는 정확하게 입력 해야 함.

▪ 커넥터 형상 그리는 방법
- Drawing 매뉴를 통해 커넥터 심볼 그리기
- App menu - Import – DWG, DXF 커넥터 심볼 불러오기

2

3

1

3





▣ 화면 구성

① 미니 툴바 (자주 사용되는 아이콘 정리)

② 추가 및 삭제 (커넥터, 와이어 등 주요 자재를 추가 및 삭제 기능)

③ 코드 관리 (색상 코드 및 공용으로 관리될 목록)

④ 자재 별 즐겨 찾기 기능

⑤ 즐겨 찾기 항목에서 자재를 찾는 기능

3

1

2 4 5
더블 클릭



▣ 커넥터 라이브러리

① 커넥터 라이브러리 전체 검색

② 컬럼 별 세부 항목 검색

③ 이미지 및 심볼형상 관리 가능

④ 커넥터와 연결된 자재를 관리 가능 (Ex : Terminal, Seal..)

⑤ 첨부파일 관리 가능

⑥ 이력 관리 가능

⑦ 추가, 삭제, 첨부파일 다운로드

⑧ 즐겨 찾기 및 심볼 등록 유무커넥터 라이브러리

3

1
2

4

5

6

7

8



▣ 와이어 라이브러리

① 와이어 라이브러리 전체 검색

② 컬럼 별 세부 항목 검색

③ 이미지 관리 기능

④ 와이어 컬러 관리

⑤ 첨부파일 관리 가능

⑥ 이력 관리 가능 (추가 및 변경 이력 관리)

⑦ 추가, 삭제, 첨부파일 다운로드

⑧ 즐겨 찾기 등록 유무와이어 라이브러리

3

1
2

4

5

6

7

8




